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REGOLAMENTO TORNEO

1) PER LA PARTECIPAZIONE ALLA SETIA LEAGUE 2018/2019 E’ PREVISTA UNA QUOTA DI ISCRIZIONE DI EURO 300,00
DA VERSARE INTERAMENTE, ENTRO IL TERMINE DEL 31 OTTOBRE 2018. QUALORA QUESTO TERMINE NON VENGA
RISPETTATO E° FACOLTA’ DELL’ORGANIZZAZIONE, RIMPIAZZARE O ESCLUDERE LA SQUADRA.

2) LA ROSA DI OGNI SINGOLA SQUADRA DOVRA’ ESSERE COMPOSTA DA UN MASSIMO DI 12 GIOCATORI. NEI
SEGUENTI CASI E” AMMESSA LA INTEGRAZIONE E/O MODIFICA DELLAROSA:

- SOSTITUZIONE IN CASO DI INFORTUNIO: La sostituzione di un giocatore in rosa pud avvenire solo a seguito della
presentazione da parte del giocatore infortunato di apposito certificato medico; La squadra puo sostituire il giocatore con
un altro, nel rispetto dei limiti di tesseramento e di quanto stabilito negli articoli successivi, con versamento della somma di
euro 5,00 (OBBLIGATORIA) a fini assicurativi, LE SOSTITUZIONI IN QUESTO CASO NON VANNO A GRAVARE SULLE
5 A DISPOSIZIONE;

- SOSTITUZIONE NEGLI ALTRI CASI: La sostituzione in tutti gli altri casi puo avvenire entro la penultima partita dei
gironi; La squadra puo sostituire il giocatore con altro, nel rispetto dei limiti di tesseramento e di quanto stabilito negli
articoli successivi con versamento della somma di euro 5,00 (OBBLIGATORIA) a fini assicurativi. Tale possibilita e limitata
a cinque giocatori; Il giocatore sostituito pud entrare a far parte di altra squadra. Ogni giocatore potra far parte di un max
di due squadre nell’arco di tutto iltorneo;

- INTEGRAZIONE DELLA ROSA: Qualora la squadra all’inizio del torneo presenti una lista giocatori incompleta potra
integrare la stessa fino alla penultima giornata delle fasi a girone;

- RITIRO DI UNA SQUADRA: Qualora una squadra si ritiri, i giocatori sono svincolati d ufficio e possono essere integrati in
qualunque altra squadra del torneo, sempre nei limiti di tesseramento e di quanto stabilito negli altri articoli del presente
regolamento.

3) UN GIOCATORE PER POTER DISPUTARE LE FASI FINALI DEL TORNEO DOVRA’ ESSERE STATO ISCRITTO A REFERTO
E AVER FATTO IL RICONOSCIMENTO CON L’ARBITROPER ALMENO 2 GARE DELLE FASI A GIRONI.

4) SONO AMMESSI TRASFERIMENTI DI MERCATO SOLO ED ESCLUSIVAMENTE NELLA PAUSA INVERNALE
(DICEMBRE/GENNAIO) TRA DICEMBRE E GENNAIO.

5) I TESSERATI DOVRANNO ESSERE OBBLIGATORIAMENTE ISCRITTI E REGISTRATI NELLA “LISTA GIOCATORI” NELLO
SPAZIO APPOSITO, OGNI SQUADRA POTRA’ AVERE IN ROSA MAX 2 TESSERATI + IL PORTIERE, IN CASO DI
INOSSERVANZA DI TALE PUNTO E QUALORA LA SQUADRA AVVERSARIA FACCIA RICORSO, VERRA* ASSEGNATA LA
SCONFITTA A TAVOLINO E LA PENALIZZAZIONE DI €50.

6) E’ OBBLIGATORIO L’'USO DEGLI SCARPINI DA CALCETTO CON SUOLA IN GOMMA (INDOOR O OUTDOOR) O
SCARPE DA GINNASTICA. L’INOSSERVANZA DI TALE REGOLA COMPORTA L’ IMMEDIATA ESCLUSIONE DALLA
PARTITA DEL GIOCATORE IN QUESTIONE, IL QUALE POTRA’ RIENTRARE IN CAMPO SOLO DOPO AVER ADEMPIUTO
ALLA REGOLA.

7) LA QUOTA CAMPO DI € 45 A SQUADRA DEVE ESSERE PAGATA PRIMA DI INIZIARE LA PARTITA SARA’ DOVERE DEL
CAPITANO O CHI NE FA LE VECI DI PORTARE LA QUOTA Al RESPONSABILI DEL CAMPIONATO CHE APPORRANNO
L’APPOSITO TIMBRO SULLA DISTINTA UFFICIALE DI GARA E LA CONSEGNERANNO AL DIRETTORE DI GARA. IN
CASO CONTRARIO LA PARTITA NON AVRA’INIZIO.

8) SE UNA SQUADRA NON SI PRESENTA ALLA PARTITA ENTRO 15 MINUTI DALL’ORARIO PREFISSATO GLI VERRA’
ASSEGNATA LA SCONFITTA A TAVOLINO 0 - 4, -1 CLASSIFICA GENERALE E 50 € DI AMMENDA.

9) SIHA L’OBBLIGO DI PROVVEDERE AL PAGAMENTO DELLA PENALITA’ PRIMA DELLA PARTITA SUCCESSIVA.
QUALORA L’ASSENZA SIA RIPETITIVA SARA’ DISCREZIONE DEI RESPONSABILI DEL TORNEO ESPELLERE LA
STESSA DALLA COMPETIZIONE.

10) SE UNA SQUADRA SI RITIRA O VIENE ESPULSA DAL TORNEO, L’ORGANIZZAZIONE HA LA FACOLTA’ (IN CASO SI
STIA ANCORA DISPUTANDO LA PRIMA FASE ELIMINATORIA) DI RIMPIAZZARE LA SQUADRA IN QUESTIONE. LA
SUBENTRANTE PRENDERA’ GLI STESSI PUNTI IN CLASSIFICA DELLA SQUADRA SOSTITUITA. NEL CASO IN CUI, LE
PARTITE DISPUTATE FINO A QUEL MOMENTO, CORRISPONDANO A PIU’ DEI 2/3 DELLA FASE ELIMINATORIA, LA



SQUADRA NON SARA’ RIMPIAZZATA E LE RIMANENTI PARTITE SARANNO ASSEGNATE CON VITTORIA A TAVOLINO
PER4-0.

11) TESSERATI:
v/ SONO TESSERATI TUTTI | GIOCATORI DI CALCIO DALLA 1° CATEGORIA (COMPRESA).
v/ NON RISULTANO TESSERATI TUTTI | RAGAZZI DEL SETTORE GIOVANILE (DAL 1998 COMPRESO)
v/ SONO TESSERATI TUTTI | GIOCATORI DI CALCIO A 5 DALLA SERIE C1 (COMPRESA).

12) L’ORGANIZZAZIONE SI RISERVA IL DIRITTO DI POTER RINVIARE LE PARTITE TUTTAVIA LA REGOLA
GENERALE E’ CHE GLI ORARI ED | GIORNI DELLE PARTITE NON POTRANNO ESSERE MODIFICATI MA AL LIMITE
SOLAMENTE INVERTITI CON QUELLI DI ALTRE SQUADRE SOLO SE QUESTE SONO FAVOREVOLLI.

CHI NECESSITA DELL’INVERSIONE DI UNA PARTITA HA IL DOVERE DI METTERSI IN CONTATTO CON LE ALTRE
SQUADRE IN CAUSA E ACCORDARSI DIRETTAMENTE PER IL CAMBIO DI ORARIO O DI GIORNO, FACENDONE
COMUNICAZIONE ALL’ORGANIZZAZIONE CON ALMENO 3 GIORNI DI ANTICIPO.

13) TUTTE LE PARTITE SI DISPUTERANNO SUL CAMPO IN INDOOR POLIVALENTE “BAR RISTORANTE DEL TENNIS” IN
VIA ANFITEATRO A SEZZE, CON | SEGUENTI GIORNI ED ORARI: LUNEDI/VENERDI 20.00-21.00 / 21.00-22.00 / 22.00-
23.00.

14) IL REGOLAMENTO DI GIOCO DEL TORNEO FA RIFERIMENTO A QUELLO DEL CALCIO A 5, AD ECCEZIONE DELLE
SCIVOLATE CHE, VISTA LA PARTICOLARITA’ DELLA SUPERFICE E PER EVITARE INFORTUNEI NON SONO
AMMESSE IN ALCUN CASO.

PROCEDURA PER RICORSI:
IL RICORSO AVVERSO IL RISULTATO E/O LO SVOLGIMENTO DI UNA PARTITA DEVE ESSERE PRESENTATO PER ISCRITTO
ENTRO IL TASSATIVO TERMINE DI 24 ORE DALLA FINE DELLA PARTITA OGGETTO DI RECLAMO ALL’ASSOCIAZIONE A.C.
PICCHIA CON VERSAMENTO IMMEDIATO DELLA SOMMA DI EURO 35,00;
IL RECLAMO COME PRESENTATO VERRA’ INOLTRATO DALLA ASSOCIAZIONE A.C. PICCHIA AL GRUPPO SPORTIVO
ITALIANO, DOTATO DI APPOSITA COMMISSIONE DISCIPLINARE;
OGNI DECISIONE PERVIENE DAL DETTO ORGANO DISCIPLINARE ED E’ INAPPELLABILE.

QUALORA UNA SQUADRA RITENGA CHE L’AVVERSARIA ABBIA IN CAMPO PIU’ TESSERATI DEL CONSENTITO DEVE:
1) AVVISARE L’ARBITRO E/O GLI ORGANIZZATORI CHE SOSPENDE MOMENTANEAMENTE LA PARTITA,;
2) FAR SEGNARE ALL’ARBITRO I DATI DEI GIOCATORI IN CAMPO IN QUEL MOMENTO, PER POI RIPRENDERE LA
PARTITA,
3) AFINE PARTITA LA SQUADRA CHE RITIENE DI AVER SUBITO L’IRREGOLARITA’ DECIDE SE PROCEDERE O MENO
CON IL RICORSO CON LE PROCEDURE SOPRAELENCATE.

LA DIREZIONE



